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REGULAMIN  
MISTRZOSTW W PIŁCE NOŻNEJ 

DZIEWCZĄT I CHŁOPCÓW 
XXVII IGRZYSKA DZIECI 

ROK SZKOLNY 2025/2026 

 
Szkoły przystępujące do współzawodnictwa muszą się zarejestrować przez system rejestracji 

szkół srs.szs.pl nie później niż do 30 września 2025r. 
 

Zawody zostaną przeprowadzone zgodnie z regulaminem ogólnym XXVII WIMS. W kwestiach spornych 
prawo interpretacji niniejszego regulaminu przysługuje organizatorowi (SZS „WIELKOPOLSKA”). 
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie. 
Zawody zostaną przeprowadzone zgodnie z możliwościami organizacyjnymi, szczegółowe informacje 
będą dostępne w komunikacie organizacyjnym zawodów.  

 
I. Uczestnictwo 
W mistrzostwach uczestniczyć będzie młodzież szkół podstawowych urodzona w roku 2013 i młodsza, 
posiadająca ważną legitymację szkolną. Oddzielnie dziewczęta i chłopcy 
Od szczebla rejonowego bezwzględnie egzekwowany będzie punkt IV regulaminu ogólnego XXVII WIMS. 
Zespół liczy 10 zawodników/czek - uczniów jednej szkoły. 
W mistrzostwach miast i gmin startują reprezentacje wszystkich zgłoszonych szkół wg ustaleń organizatora 
sportu. 
W mistrzostwach powiatów uczestniczą najlepsze szkoły z mistrzostw miast i gmin wg ustaleń powiatowych 
organizatorów sportu. 
W zawodach rejonowych uczestniczą najlepsze szkoły z mistrzostw powiatów wg ustaleń rejonowych 
organizatorów sportu. 
W finale wojewódzkim uczestniczy 8 zespołów - najlepsze szkoły z zawodów rejonowych oraz dodatkowo 
drużyna gospodarza, zgodnie z regulaminem gier zespołowych. 

 

II. Sposób przeprowadzenia zawodów  
Mistrzostwa zostaną przeprowadzone zgodnie z ogólnym regulaminem XXVII WIMS i przepisami PZPN. 
System rozgrywania zawodów ustalają organizatorzy odpowiednich szczebli rozgrywek w zależności 
od ilości zgłoszonych zespołów. 
Od etapu rejonu zawody powinny być rozgrywane na obiektach „ORLIKA” lub innych wskazanych przez 
organizatora o podobnych parametrach. 

 
Przepisy gry 

1. zespół składa się z 5 zawodników w polu + bramkarz, 
2. zawody powinny być rozgrywane na boisku o nawierzchni z trawą sztuczną lub naturalną 

o wymiarach h szerokość 20 – 32 m długość 40 – 64 m, bramki: 5 x 2 m, dopuszcza się na niższych 
szczeblach bramki 3 x 2 m., 

3. czas gry: 2 x 10 - 20 minut + do 5 minut przerwa, 
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4. obuwie: miękkie – trampki, tzw. korkotrampki, tzw. lanki, oraz obowiązkowo nagolenniki (od etapu 
rejonowego) 

5. piłka: numer „4”, 
6. pole karne: prostokąt o wymiarach 7 x 15 m ( w przypadku o wymiarach boiska 20 x 40 m,  

pole bramkowe wyznacza półłuk o promieniu 6 m (pole jak w piłce ręcznej), 
7. bramkarz może chwytać piłkę rękami tylko w polu karnym, 
8. gra bez “spalonego”, 
9. zmiany hokejowe wyłącznie, gdy piłka jest poza boiskiem, w wyznaczonej strefie, gdy zawodnik 

schodzący opuści boisko (za błędnie wykonaną zmianą zawodnik wchodzący na boisko otrzymuje 
karę 1 min.), 

10.  rzut karny z 7 m przy bramkach 3 x 2 m lub 9 m przy bramkach 5 x 2 m, 
11. rzut od bramki wybijany jest z tzw. „piątki” (czyli z piłki nieruchomo stojącej na ziemi w obrębie pola 

karnego). 
12. rzut od bramki piłka wprowadzana jest z tzw. „piątki” w obrębie całego boiska, 
13. bramkarz po chwycie piłki z akcji wprowadza piłkę w obrębie całego boiska, 
14. rozpoczęcie i wznowienie gry ze środka boiska traktowane jest jako rzut wolny pośredni, 
15. piłka z rozpoczęcia/wznowienia gry może zostać zagrana do tyłu, 
16. rzut wolny: bramkę bezpośrednio można zdobyć tylko z połowy przeciwnika, 
17. Podczas wykonywania stałych fragmentów gry zawodnicy drużyny przeciwnej musza znajdować 

się przynajmniej w odległości 5 m od piłki, 
18. stosuje się następujące kary dyscyplinarne: 

• pierwsze czasowe wykluczenie zawodnika z gry na 2 minuty, 
• drugie czasowe wykluczenie zawodnika z gry na 2 minuty, 
• czerwona kartka – wykluczenie zawodnika z gry do końca danego spotkania. Oznacza to, że 
zawodnik winien być wykluczony z powodu trzeciej dwuminutowej kary, 
• za naprawdę poważne przewinienia (np. poważny rażący faul, gwałtowne agresywne zachowanie, 
oplucie przeciwnika/innej osoby, używanie ordynarnego, obelżywego, obraźliwego języka/gestów) 
sędzia winien od razu stosować karę wykluczenia, 
• Sędzia zaczyna mierzenie czasu trwania kary wychowawczej od momentu wznowienia, 

19. decyzją sędziego zawodów zawodnik, który używa w trakcie meczu słów wulgarnych może zostać 
ukarany karą 2 min. Drużyna gra w osłabieniu do końca czasu kary. Jeśli ten sam zawodnik użyje 
słowa wulgarnego po raz drugi w jednym meczu zostaje wykluczony z turnieju (czerwona kartka). 

20. walkower 0:3. Przy nie sportowym zachowaniu drużyny wszystkie mecze z udziałem tej drużyny 
zostaną zweryfikowane do wyniku 0:3. 

21. wszelkie kwestie sporne rozstrzyga organizator 
 

III.  Punktacja 
Za wygrane spotkanie drużyna otrzymuje 3 punkty, za remis - 1 punkt, za przegrane  0 punktów. 
O kolejności zespołów decydują kolejno:  
1. większa liczba zdobytych punktów, 
2. jeżeli dwie lub więcej drużyn uzyska tę samą liczbę punktów: 

a) większa liczba zdobytych punktów w zawodach pomiędzy zainteresowanymi zespołami (bezpośredni 
mecz /-e),  

b) korzystniejsza różnica między zdobytymi i utraconymi bramkami w spotkaniach tych drużyn,  

c) lepsza różnica bramek w całym turnieju,  
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d) większa liczba zdobytych bramek w całym turnieju, 

3. jeżeli powyższe punkty nie przyniosą rozstrzygnięcia należy przeprowadzić rzuty karne między 
zainteresowanymi zespołami 

W meczach, które muszą wyłonić zwycięzcę, w przypadku remisu, przeprowadza się dogrywkę trwająca 
2 x 5 minut i gra się do „złotej bramki". Następnie rzuty karne strzelane najpierw po 5, potem po jednym do 
rozstrzygnięcia. 

 

IV. Zgłoszenia 
Swój udział w zawodach szkoły potwierdzają do organizatorów odpowiednich szczebli rozgrywek zgodnie 
z komunikatem organizacyjnym/informacją dotyczącą danych zawodów. 

 
V. Nagrody (finał wojewódzki) 

• Dyplomy otrzymają zespoły I-VIII 

• Pierwsze 4 zespoły otrzymają grawertony 

• Zawodnicy drużyn I-III: medale. Medal otrzymuje również opiekun oraz szkoła 
 

Organizator dokona starań w celu zapewnienia poczęstunku. 
 


